Modo de Aprendizaje

Paso 1-
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Paso 5-

Paso 6-

Oriente su ORBITRAC en su

pulsado el boton de control 5 & ﬁ
de velocidad hasta que as '

posicion preferida (1, 2, 3, 6 4 como Figura 3
se muesa en la figura 3).
Ponga su ORBITRACK en el modo de
Falk
escuche un bip como un
“gorgojeo” y vea el LED parpadear N
indicandole que el ORBITRACK se 1

aprendizaje. Pulse y mantenga
encuentra en el modo de aprendizaje.

Toque el anillo de control en el punto que desea que haga el
movimiento del cursor hacia arriba. Cuando su
ORBITRACK haya entendido su instruccion, emitira un
solo bip y el cursor se movera en la direccion deseada.

Activar o desactivar el sonido.

Si desea activar el sonido pulse el boton rojo. Si desea
desactivarlo pulse el boton amarillo. Su ORBITRACK le
confirmara cada seleccion emitiendo un bip.

Movimiento inteligente.

Si activa la caracteristica de Movimiento Inteligente
permitirda a su ORBITRACK determinar la aceleracion
Optima en referencia a sus movimientos anteriores. Para
activarlo pulse el botén rojo, y para desactivarlo pulse el
boton amarillo. Su ORBITRACK le confirmara cada
seleccion emitiendo un bip.

Seleccionar el botén de clic izquierdo.

Si desea que el boton rojo sea el clic izquierdo, pulselo. Si
no, pulse el botén amarillo.

Su ORBITRACK emitira un bip como un “gorgojeo” para
indicarle que ha salido del modo de aprendizaje.

Su configuracion personal se ha almacenado en la memoria
y se cargara cada vez que arranque el ordenador.

Si comete algln error, simplemente vuelva a repetir todos
los pasos.

Mantenimiento

Su ORBITRACK no tiene elementos moviles que necesiten
mantenimiento por parte del usuario. Si necesitase ser

reparado, deberd enviarlo a Pretorian Technologies Ltd 0 a un

distribuidor autorizado.

E E‘lmihath . i

Garantia

Su ORBITRACK tiene una garantia contra defectos de
fabricacion y fallos de componentes de 24 meses desde la fecha
de compra. El dispositivo ha sido disefiado para un uso
doméstico, educacional y aplicaciones comerciales. Su uso
fuera de éstas areas invalida la garantia.

Igualmente, la garantia quedara invalidada si se realizan
modificaciones o reparaciones no autorizadas, si existe abuso
mecanico, inmersién en cualquier liquido, o se conecta a
cualquier otro dispositivo que no sea un ordenador.
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Descripcion

El “ORBITRACK?” es un nuevo Yy revolucionario dispositivo de
entrada al ordenador que permite a los usuarios controlar tanto la
direccion como la velocidad del cursor con un Unico y suave
movimiento.

El hecho de no requerir ningun tipo de movimiento de la mano ni
de la mufieca supone un significante avance en la tecnologia de
acceso al ordenador y le hace adecuado para todos los usuarios de
ordenador, especialmente para aquellos que tienen dificultades
motoras o dificultad de movimientos.

El “ORBITRACK?” utiliza un anillo de control que gestiona
electrénicamente el movimiento del cursor para alcanzar de forma
muy precisa los objetivos sobre el monitor.

A diferencia de un ratén, trackball o joystick, no es necesario el
movimiento de la mano o de la mufieca, y a diferencia de un
touchpad, el cursor no necesita ser “dirigido” por la pantalla
mediante un constante movimiento del dedo.

Caracteristicas

o Tecnologia Unica del control del cursor

o Anillo del control del cursor de gran tamafio para un sencillo
manejo y gran precision

o Control ultra suave (no se requiere presion)

o Gran fiabilidad al no tener elementos mdviles

o Disefio ergondémico en forma de cufia para un coémodo
posicionamiento de la mufieca

0 Su disefio simétrico facilita el uso con ambas manos

0 Botones codificados por colores (clic izquierdo, clic derecho,

doble clic. v arrastrar)

Compatibilidad

“ORBITRACK?” funciona con ordenadores compatibles con
PS2 y USB, incluidos la mayoria de PCs, Apple Macintosh,
y Linux.

Instalacion

Asegurese de que su ordenador esta totalmente apagado (no
en el modo de descanso).

Localice un puerto PS2 6 USB y conecte su ORBITRACK
(Si va a utilizar un puerto PS2 en su ordenador, necesitar el
adaptador USB-PS2 suministrado).

Encienda su ordenador y su
ORBITRACK se configurara él solo
de forma automatica y estara listo
para su uso en cuanto el ordenador
arranque. No toque el anillo de
control del cursor ni los botones
durante el arranque. No necesita de
ningun software adicional.

o Estanco a fluidos y contaminantes

0 Botones facilmente accesibles sin necesidad de mover la mano
0 la mufieca

o Conectores para realizar el clic izquierdo y derecho con pulsadores
externos

o Cuatro velocidades del cursor

0 Opcidn de control de velocidad inteligente

o Protocolos de auto deteccion PS2 y USB

o Facil Instalacién “plug and play” (no necesita software adicional)

Comenzar

Utilizar el ORBITRACK no podia ser mas facil

Mover y controlar el cursor

Solo con tocar el anillo de control
comenzara el movimiento del cursor.
Moviendo su dedo alrededor del anillo
controlara la direccion. La respuesta del
movimiento del cursor es inmediata
permitiéndole alcanzar con facilidad los
objetos en la pantalla. EI cursor cambia
de direccion en respuesta a los
movimientos de su dedo sobre el anillo.
Cuando levante el dedo del anillo, el
cursor se detendra.

Boton de doble clic (verde
pulselo una vez y el
ORBITRACK realizard un
doble clic.

Aceleracion del cursor

Manteniendo su dedo sobre el anillo
de control, la velocidad se ira
incrementando para permitirle llegar
con mayor rapidez a cualquier punto
de la pantalla. Si levanta su dedo el
cursor se detendra. Y cuando vuelva a
tocar el anillo de control, el cursor
comenzara a moverse a la velocidad
seleccionada antes de volver a
acelerar si mantiene su dedo sobre el
anillo.

Boton de arrastre (azul)

Figura 1/pUIseIo una vez y se activara el

arrastre del raton. Cuando haya

Bot6n izquierdo (rojo) realiza la
misma funcién que el botdn
izquierdo de un ratdn.

El LED se utiliza para mostrar
qué caracteristica esta activada.
VERDE: Arrastre activado

VERDE PARPADEANTE:
Modo de aprendizaje

terminado, pulse cualquier
boton para desactivar el
arrastre.
N
Boton derecho (amarillo)
realiza la misma funcion que el
boton derecho de un raton.

~N

Figura 2

Velocidad del cursor
ORBITRACK dispone de 4
diferentes velocidades de
cursor gque se cambian con el botdn que
hay situado en su parte trasera. Pulse el
boton brevemente para reducir la
velocidad. Una vez que haya alcanzado
la minima velocidad, la siguiente
pulsacion le llevara a la velocidad mas
rapida. Escuchara un triple bip cada vez
que cambie de velocidad.

Pulsadores externos

Puede conectar pulsadores
_externos en los conectores que
su ORBITRACK tiene a tal
efecto en su parte trasera. Con
estos pulsadores podra realizar
las funciones de botén izquierdo y
boton derecho del raton. Conecte los
pulsadores y toque una vez los
botones del ORBITRACK para que
éstos se desactiven y sean sustituidos
por los pulsadores externos.



